Guia de orientacién para la realizacion de las pruebas libres para
maodulos de los Ciclos Formativos

Nombre del Ciclo: Preimpresion en Artes Graficas
Nombre del Médulo: Tratamiento de imagenes

Contenidos del médulo (R.D 2435/1994 de 16 de diciembre que establece el curriculo del
Ciclo Formativo de Grado Medio de Preimpresion en Artes Graficas -BOE del 17 de febrero
de 1996.

Ensefianzas minimas: R.D. 2424/1994 (B.O.E. 16/02/95)

Capacidades terminales del Modulo Profesional de Tratamiento de imagenes

- Interpretar 6rdenes de produccion utilizadas en el tratamiento de las imagenes.

- Analizar los distintos procesos de tratamiento de la imagen y los equipos
implicados.

Relacionar/identificar materiales y productos de entrada y salida, en cada fase del
tratamiento de imagenes.

- Realizar las operaciones de preparacion de los equipos de tratamiento de
imagenes. Aplicar y controlar los programas de tratamiento (segun técnicas digitales)
para disponer las imagenes del modo mas apropiado, segun su naturaleza.

- Operar y controlar las camaras fotograficas y prensas de contacto (segun técnicas
convencionales) para disponer las imagenes del modo méas apropiado, segun su
naturaleza.

- Operar y controlar los equipos de salida, tanto de pruebas sin fotolito (impresoras)
como de filmacion (filmadoras y "recorders”), manteniendo los parametros de
operacion y obteniendo la calidad establecida.

Contenidos Tedricos

Unidad de trabajo 1: Tratamiento de imagenes y el proceso de preimpresion
Evolucion histérica

- Antes de la imprenta. Siglo XII hasta el siglo XVI

- Técnicas Xilograficas y Calcograficas. Siglo XllII al siglo XVI

- Técnica de la Litografia. Siglo XVl

- Técnicas fotograficas y electrénicas. Siglo XIX y siglo XX
Flujo de trabajo y operaciones basicas del tratamiento de imagenes
Técnicas convencionales o fotograficas de tratamiento de imagenes: La
fotomecanica
Técnicas digitales de tratamiento de imagenes

Unidad de trabajo 2: Tipos de originales, su proceso y preparacion
Originales segun su soporte

- Originales transparentes

- Originales opacos

- Originales digitales
Originales segun su contraste y color

- Originales de linea

- Originales de tono continuo

- Originales de tono modulado gris (destramando)



- Originales de tono modulado a color (destramado)
Preparacion de los originales para su reproduccion
Escala de reproduccion
Densitometria

- Transmision, reflexion y opacidad

- Densidad

- Densitometros

Unidad de trabajo 3: Proceso de digitalizacién de imagenes
La digitalizacion en el tratamiento de imagenes
Parametros de digitalizacion
- Tipo de original
- Resolucion
- Modo de imagen (profundidad de bit o bit por pixel)
- Escala de reproduccion
Tipos de conexion o interfaz ordenador-escaner
Dispositivos de digitalizacion
- El escaner de tambor
o Evolucion histérica del escaner de tambor, generaciones
o Principio de funcionamiento del escaner de tambor
0 Proceso de operacion con un escaner de tambor
- El escaner plano
o Caracteristicas, funcionamiento y partes principales
Proceso de digitalizacion de imagenes
Caracteristicas técnicas de los escaneres planos
Otros dispositivos de digitalizacion

Unidad de trabajo 4: El color y su reproduccion
Teoria del color

- Sintesis aditiva

- Sintesis sustractiva
Reproduccién de colores mediante tintas
Selecciones de color para la impresion
Atributos de color
Cartas de color
Factores de error
Interpretacion
Bibliotecas de color
Gestion del color
Sistemas Hi-Fi color

Unidad de trabajo 5: Correccion de imagenes y retoque
Transformaciones geométricas
- Volteo o traslacion
- Rotacion
- Cropping o corte
- Pegado de imagen
- Escalados
- Distorsiones
Correccién de imagenes en escala de grises
- Luminosidad
- Contraste



- Maodificacioén de la escala tonal

- Curva de transferencia

- Histograma
Correccién de imagenes en color

- El tono

- La saturacion

- Modificacién de la escala tonal de color
Técnicas de reduccion del color y generacion del negro

- Técnicas de reduccién de color

- Reduccion en sombras UCR

- Reduccion del componente neutro GCR
Equilibrio de grises y dominantes de color
Mascaras de enfoque

Unidad de trabajo 6: El tramado
Necesidad y funcion del tramado en el tratamiento de imagenes
Caracteristicas de la trama
- Porcentaje de punto
- Densidad integrada
- Lineatura de trama
- Angulo de trama, angulos mas utilizados
- Forma del punto
Tipos y sistemas de tramado
- Fotorreproduccion: la trama de contacto, funcionamiento y clases
- Generacion de punto electronico: formacion de punto en el escaner
- Tramado digital: formacién de punto en las filmadoras
- Tramado digital por modulacion de frecuencia: tramado estocéstico.

Unidad de trabajo 7: Formatos, integracion y comunicaciones
Imagenes digitales de mapa de bits
Imagenes digitales vectoriales
Formatos digitales para imagenes
- Formatos nativos
- Formato TIFF
- Formato EPS
- Formato EPS-DCS
- Formatos de comprension de imagenes: LZW y JPEG
Formatos digitales para paginas completas (incluyendo textos, imagenes y graficos)
- Formato Postcript (PS)
- Formato TIFF/IT P-1
- Formato PDF
- Formato CEPS
Flujo de trabajo OPI
Tamanos de los archivos
Almacenamiento de datos, dispositivos y sus caracteristicas
Transmision de datos, las redes informéaticas

Unidad de trabajo 8: Procesos de salida

Las pruebas en preimpresion

Funciones de las pruebas en el proceso de produccion

Fases de produccion donde intervienen las pruebas

Condiciones de observacion de originales, impresos y pruebas de color



Tipos de pruebas
- Pruebas soft
- Pruebas quimicas o rapidas
- Pruebas en prensa o impresas
- Pruebas digitales
Parametros de control y evaluacién de pruebas
Elementos de control
El proceso de filmacion
El proceso de "ripeado”
Tipos de Rip. Ventajas e inconvenientes
Evolucion historica de las filmadoras. Generaciones
Partes principales de una filmadora
Clasificacion de las filmadoras segun su sistema de arrastre
Parametros de ajuste del Rip y la filmadora

Unidad de trabajo 9. Quimica fotografica

Estructura de la pelicula fotografica

Clasificacion de materiales sensibles segun su sensibilidad cromatica
Clasificacion de materiales sensibles segun su gradacion
Clasificacion de materiales sensibles segun el tipo de reproduccién
Caracteristicas y comportamiento de los materiales sensibles
Fases del procesado

Composicion del revelador

Tipos de reveladores

Variables o factores que influyen en el revelado

La procesadora, partes principales

Unidad de trabajo 10: Control de calidad en el tratamiento de imagenes
Control de calidad
Condiciones de visualizacion de originales
Aparatos de medicion y control de calidad del proceso de tratamiento de imagenes
- El densitbmetro
- El colorimetro
- Espectrofotometro y espectrodensitdmetros
- Las escalas de control
Especificaciones de calidad del proceso de tratamiento de imagenes
Normas ISO en el proceso de tratamiento de imagenes

Contenidos Précticos

1. Preparacién y manejo basico de un escaner plano

2. Ajuste y operacion de la pantalla de escaneado

3. Escaneado de imagenes de linea (parametros de digitalizacién / Resolucién)

4. Escaneado de imagenes en escala de grises (parametros de digitalizacion /
Resolucién)

5. Escaneado de imagenes de color (parametros de digitalizacion / Resolucion)

6. Operaciones béasicas con archivos de imagen: abrir, guardar, obtener e interpretar
informacion, visualizacion, etc.

7. Tratamientos de imagen | (Modificaciones geométricas): Escalado, Recorte,
(cropping), Volteos (horizontales y verticales), Rotacion.



8. Tratamientos de imagen Il (Edicion de pixel): Correccion tonal: Ajustes tonales
bésicos: invertir, ecualizar, umbral (alto contraste) y posterizacion, Brillo/Contraste,
Niveles, Curvas, a través del menu Imagen y/o Capas de Ajuste. Retoque de
defectos en la imagen (clonado y pintura).

9. Tratamientos de imagen lll: Modos de imagen y su conversion: Mapa de bits,
Escala de grises, Duotono, tritono y cuatritono, Color RGB, Color CMAN. Correccion
de color (canales de color): Equilibrio de color. Visualizacién de canales. Proceso de
separacion de color: Ajustes de monitor, de tintas de Impresion, y de separacion.

10. Tratamientos de imagen IV: Seleccion: Rectangular. Eliptica. Libre y por
tono/color. Trazados: Trazados de recorte. Filtros: Filtros béasicos (enfoque,
desenfoque).

Filtros de efectos especiales y artisticos. Tintados y coloreados de imagenes en
escala de grises y linea. Capas. Textos. Fotomontajes.

11. Realizacion de una pagina sencilla para integrar imagenes e ilustraciones
tratadas en las aplicaciones de mapa de bits y vectoriales.

12. Realizar la conversion de ficheros a formatos PostScript/PDF y su verificacion
posterior.

13. Obtencidon de pruebas: Ajustes de pagina: Tramados. Ajustes de transferencia.
Otros.

Obtencién de copias Laser en blanco y negro. Obtencion de copias de inyeccion de
tinta en color.

14. Calibracion: Escaner. Monitor e impresora. Impresoral/filmadora. Sistemas de
gestion de color (CMS).

Bibliografia recomendada

David Bann, Actualidad en la produccidon de artes graficias. Blume. 2008
Johansson, Lundberg, Ryberg. Manual de produccion grafica, recetas. Gustavo
Gili 2005.

Varios. Uso y administracion del color. Anaya. 2003

Ashford/Odam. El escaner en el disefio gréafico. Anaya. 2005

Formenti/Reverte. Preimpresion: tratamiento de la imagen. Fundacio de Industries
grafiques. 1999.

AGFA. Introduccion a la digitalizacion. AGFA. 1994

Varios. Los secretos de la gestion del color. AGFA. 1997.

Bann/Gargan. Como corregir pruebas en color. Gustavo Gili 1992

Web recomendada:
http://recursos.cnice.mec.es/fp/artes/md.php?familia_id=5&ciclo_id=1&modulo_id=2

Unidades de trabajo del Médulo Profesional de Tratamiento de imagenes en el Ciclo
Formativo de grado medio de Preimpresion en Artes Gréficas.

Estructura de la Prueba

1° Parte (Tebrica)

e Tipo de preguntas: 20 Preguntas cortas y/o tipo test.
e Calificacion para cada pregunta : cada pregunta valdra 0.5 puntos
e Descontara -0,25 pregunta mal contestada tipo test.

22 Parte (Practica)




Descripcién del ejercicio:

e Digitalizacion de un original para su filmacion a una determinada lineatura de
trama y escala.

e Correccion tonal y/o cromatica a partir de sus valores originales

e Retoque de defectos (rayas, motas...)

e Seleccidn de un area determinada de la imagen y aplicacion de algun efecto o
correccion en dicha éarea.

e Guardar la imagen en un formato determinado.

e Integracion de un fotomontaje con inclusién de textos (con la aplicacién
QuarkXPress) e imagenes, obtencién de un pdf compuesto y otro separado.
Imprimir compuesto con sus marcas corespondientes, junto con una
justificacion del proceso.

Para la realizacion de la parte practica se utilizara los siguientes equipos:
e Escéaner plano
e Ordenador Apple Macintoshcon MacOs 9 y/o 10
e Aplicacion de tratamiento de imagenes Adobe Photoshop, QuarKXPress y
Acrobat.
Duracion aproximada del ejercicio: 1 hora teorico. Practico 2 h y 30 minutos.
Para la realizacion de la parte practica, tiene que estar aprobada con un 5 la teodrica.
La calificacion obtenida en la parte tedrica y la parte practica hara media aritmética.

En Madrid, a 4 de marazo de 2011
Firmado: Ana M2 Saiz Desviat
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