
Guía de orientación para la realización de las pruebas libres 
para módulos de los Ciclos Formativos 
 
Nombre del Ciclo: Preimpresión en Artes Gráficas. 
Nombre del Módulo: Ensamblado y filmado de texto e imagen. 
 
Contenidos del módulo (R.D 2435/1994 de 16 de diciembre que establece el currículo del Ciclo 
Formativo de Grado Medio de Preimpresión en Artes Gráficas -BOE del 17 de febrero de 1996.  
Enseñanzas mínimas: R.D. 2424/1994 (B.O.E. 16/02/95) 
 
Contenidos Teóricos Pormenorizados 
 

1. Visión global del módulo. 
2. Diseño aplicado a la maquetación. 
3. Tratamiento y utilización del color. 
4. Compaginación y maquetación de los elementos de la página: imágenes, 
ilustraciones y textos en la página. Importación y exportación de elementos 
preparados en otras aplicaciones. 
5. Control de calidad. 
6. Flujo de trabajo y preparación de ficheros. Generación de archivos Postscript y 
PDF’s. Rip’s y filmadoras. 
7. Filmación y procesado de separaciones en color y obtención de pruebas. 
8. Ensamblado y filmado de textos e imágenes de anuncios, impresos comerciales, 
revistas, diarios y libros. 

 
Contenidos Prácticos 
 

1. Interpretar la orden de trabajo e información utilizada para la producción de 
documentos en el ensamblado y filmación de textos e imágenes. 

2. Analizar los procesos para ensamblar y filmar textos e imágenes, según la 
naturaleza y los equipos implicados. 

3. Realizar las operaciones para la preparación y puesta a punto de los principales 
medios de tratamiento de la información, utilizados para ensamblar y filmar 
textos e imágenes. 

4. Operar los principales medios de producción y programas (textos, imágenes, 
gráficos) para la realización de todo tipo de documentos. 

5. Operar y controlar los equipos de obtención de pruebas, tanto para los proyectos 
en color como en blanco y negro, anteriores o posteriores a la filmación. 

6. Realizar las comprobaciones de calidad en los distintos procesos y medios de 
ensamblar y filmar textos e imágenes para la obtención de los fotolitos. 
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Estructura de la Prueba 



 
1.ª Parte  (Teórica) 
 
• Constará de 20 preguntas (tipo test, cortas y/o a desarrollar). 
• La extensión se limitará a los conocimientos que tenga la persona que realiza la 

prueba. 
• Condición imprescindible obtener un 5, cada pregunta tipo test no acertada 

descontará 0,25 puntos.  
• Cada pregunta tendrá un valor de 0,5 puntos. 
• Tiempo: 1 hora. 
 
 
2ª Parte (Práctica)  
 
El ejercicio consistirá en los siguiente:  
 
• Se entregará una  maqueta con todos los elementos que la integran. Habrá que picar 

el texto, tratar las imágenes (tamaño, formato, color, etc), realizar una infografía con 
una aplicación vectorial, realizar la maqueta y ensamblar en ésta todos los elementos 
anteriores, realizando la corrección y el ajuste. Realizar un Pdf compuesto y otro 
separado con las especificaciones de la orden de trabajo. 

• Hardware: Plataforma Macintosh. Necesario un tipómetro y una regla (por parte del 
alumno). 

• Software: Adobe Photoshop, Illustrator, QuarkxPress e InDesign.  
• Tiempo: 3 horas. 
 
La parte teórica tendrá un valor del 40% y la práctica del 60%. 
 
La prueba será eliminatoria, en caso de no aprobar la parte teórica no se realizará la 
parte práctica, y el alumno estará suspendido. 
 
 
 
 
 
 

En Madrid, a 4 de marazo de 2011 
Firmado: Ana Mª Saiz Desviat 

 

                                                                                                                  


