Tégnico Superior de Sonido ) )
MODULO DE COMUNICACION AUDIOVISUAL Y EXPRESION SONORA.
Pruebas Libres

L.

CONTENIDOS DEL MODULO.

El médulo de Comunicacién Audiovisual y Expresion Sonora tiene un carécter
transversal. No estd asociado, por tanto, a ninguna unidad de competencia en concreto.
Su objetivo fundamental es el conocimiento por parte del alumno de los principales
medios de comunicacion existentes y de las caracteristicas lingiifsticas y narrativas de la
imagen y el sonido en cada uno de ellos.

Los requisitos minimos para aprobar el médulo son las marcadas en el R.D. 2036/1995
publicadas en el B.O.E. 6/02/96. En este documento se expresan las capacidades
terminales que el alumno debe cumplir al completar el médulo:

Analizar los procesos de comunicacién audiovisual y sonora, identificando y
relacionando medios, emisores, receptores y mensajes.

Analizar las técnicas narrativas de obras y programas audiovisuales,
identificando lenguajes, c6digos y sintaxis mas utilizadas.

Analizar las técnicas expresivas y recursos sonoros empleados en los medios
audiovisuales y espectéaculos.

Desarrollar una escucha inteligente (audicién experta) identificando las
caracteristicas de las distintas fuentes de sonido y su valor expresivo.

Analizar los procesos de archivo y documentaciéon sonora, seguin las ca-
racteristicas propias de cada medio.

El candidato debe demostrar el cumplimiento de todas las capacidades mediante la
resolucion de las pruebas que se describen mds adelante.

IL.

CONTENIDOS TEORICOS PORMENORIZADOS.

¢ Unidad de Trabajo 1: Los modelos y los actores de la comunicacién.

Comunicacién interpersonal y comunicacién de masas.
Actores principales en los procesos de comunicacion.

¢ Unidad de Trabajo 2: Principales medios de comunicacion de masas.

Medios principales y caracteristicas: prensa, radio, medios audiovisuales e
Internet.

Grupos de comunicacion.
Pautas de consumo de medios en Espaiia.

¢ Unidad de Trabajo 3: Naturaleza fisica de la luz y el color.

La luz. Definicion, caracteristicas principales.
El color. Longitud de onda; mezcla aditiva y sustractiva.

¢ Unidad de Trabajo 4: Caracteristicas de la percepcion visual.

Caracteristicas fisioldgicas del ojo.
Respuesta a la luz y el color. Agudeza visual.



® Las leyes principales de la percepcion.
® Vision binocular.
¢ Unidad de Trabajo 5: El lenguaje radiofénico.
® Elementos principales del lenguaje radiofonico.
® E] guién radiofénico. Tipos y caracteristicas.
® (Géneros principales.
® Programacion radiofénica. Radio generalista, especializada y férmula.
e Unidad de Trabajo 6: La imagen fija.
® FElementos morfoldgicos de la imagen.
® Las leyes de la composicion.
¢ Unidad de Trabajo 7: La imagen en movimiento.
Tipos de plano.
Movimientos de cdmara.
Técnicas de realizacion.
Dimensién narrativa del montaje: el espacio y el tiempo.
El guién audiovisual.
Géneros cinematograficos.

Formatos televisivos.
e Unidad de trabajo 8: Historia de los medios audiovisuales.

® Origen de los medios de comunicacién de masas.
® Historia de la radio.
® Historia del cine.
® Historia de la television.
¢ Unidad de Trabajo 9: Elementos principales de la banda sonora.
® Didlogo, efectos y musica. Funciones principales.
® El espacio sonoro.
® Sistemas multicanal.
e Unidad de Trabajo 10: La musica en los medios audiovisuales.
® Dimension expresiva de la musica.
® Dimensién narrativa de la musica.
® (Corrientes principales en la musica cinematografica.
® Ambientacién musical.

III. BIBLIOGRAFIiA RECOMENDADA.

Colorimetria. Francisco R. Nicolas. IORTV.

Principios de la Teoria General de la Imagen. Justo Villafafie y Norberto Minguez.
Pirdmide.

Manual Basico de lenguaje y narrativa audiovisual. Federico Fernandez Diez y José
Martinez Abadia. Paidés.

Comunicacion Radiofonica. Maria Julia Gonzélez Conde. Editorial Universitas, S.A.
Diseiio de Programas de Radio. Ortiz M.A./Volpini F. Paido6s.

Historia de los Medios Audiovisuales. Gutiérrez Espada, L. Pirdmide.



Historia y teoria de la miisica en el cine: presencias afectivas. Carlos Col6n Perales;
Fernando Infante del Rosal; Manuel Lombardo Ort,ega (Ediciones Alfar, S.A.)
La dimension sonora del lenguaje audiovisual. Angel Rodriguez Bravo. Paidés.

IV. ESTRUCTURA DE LA PRUEBA.

La prueba constard de dos partes. En la primera, el candidato deberé contestar a diez
cuestiones tedricas relacionadas con las capacidades terminales enumeradas en el primer
punto de esta memoria. Para contestar a esta primera parte, el candidato contard con un
tiempo méaximo de una hora.

En la segunda parte el alumno debera llevar a cabo el guidn técnico de una secuencia
cinematografica a partir de su guion literario, elaborando también la ambientacién
sonora que requiere la misma. Todas las decisiones deben estar basadas en las normas
basicas de la realizacion cinematografica, justificando cualquier decision que se separe
de dichas normas. Para llevar a cabo esta parte de la prueba el candidato contard con un
tiempo méaximo de una hora.

La primera parte de la prueba constituird un 75% de la calificacion total y la segunda
parte un 25%. En cualquier caso, cada una de las dos pruebas se valorara sobre diez
puntos, siendo indispensable para hacer media conseguir cuatro puntos como minimo en
cada una de las partes.



