Guia de orientacion para la realizacion de las pruebas
libres para modulos de los Ciclos Formativos

Nombre del Ciclo: SONIDO
Nombre del M6édulo: GRABACIONES MUSICALES

Contenidos del médulo

Los requisitos contenidos del Médulo vienen marcados en la Unidad de
Competencia n° 3 del Ciclo Superior de Sonido (Coordinar y realizar la
captacién, grabacion y tratamiento de producciones musicales). (Curriculo
446/1996; B.O.E. 17/04/96) (Titulo R.D. 2036/1995; B.O.E. 6/02/96)

Contenidos Tedricos Pormenorizados

UNIDAD DE TRABAJO N° 01. ACUSTICA

- DEFINICION DEL SONIDO

- GENERACION Y PROPAGACION DEL SONIDO

- FRECUENCIA DEL SONIDO (F)

- ESPECTRO FRECUENCIAL

- CLASIFICACION DE LOS SONIDOS

- BANDA DE FRECUENCIAS

- VELOCIDAD DE PROPAGACION DEL SONIDO

- LONGITUD DE ONDA DEL SONIDO (1)

.- NIVEL DE PRESION SONORA (SPL)

10.- CUANTIFICACION DE SONIDO Y RUIDO

11.- RELACION ENTRE NIVELES DE PRESION SONORA (SPL) Y FRECUENCIA (F)
12.- PROPAGACION DEL SONIDO EN EL ESPACIO LIBRE

13.- PROPAGACION DEL SONIDO EN UN RECINTO CERRADO
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UNIDAD DE TRABAJO N° 02. FISIOLOGIA DEL OiDO HUMANO

- EL SISTEMA DE FONACION HUMANA

- EL OiDO HUMANO

- CARACTERISTICAS DE LA AUDICION

- EL SONOMETRO

- MEDIDAS GLOBALES. ESCALA LINEAL Y CURVAS DE PONDERACION
- AUDICION BINAURICULAR
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UNIDAD DE TRABAJO N° 03. PLATAFORMAS DE GRABACION Y EDICION DE AUDIO
DIGITAL MULTIPISTA

- PLATAFORMAS DIGITALES MULTIPISTA

- PRO TOOLS

- NUENDO

- CUBASE

- MEZCLADORES VIRTUALES

- INTERCAMBIO DE AUDIO DIGITAL

- FORMATOS Y SOPORTES DE GRABACION DE AUDIO DIGITAL
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UNIDAD DE TRABAJO N° 04. INDUSTRIA DISCOGRAFICA Y ESTILOS MUSICALES

1.- ORIGENES Y EVOLUCION DE LA INDUSTRIA DISCOGRAFICA.

2.- ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DE UN ESTUDIO DE GRABACION TIPO.
3.- EL PRODUCTOR MUSICAL.

4.- GENEROS Y TIPOS DE PRODUCCIONES MUSICALES.

4.- EL PROCESO DE FABRICACION DE LOS SOPORTES MUSICALES.

5.- FORMAS MUSICALES: EVOLUCION DE LOS ESTILOS.

UNIDAD DE TRABAJO N° 05. NOCIONES DE MUSICA PARA TECNICOS

1.- ACUSTICA DE LOS INSTRUMENTOS
2.- TEORIA DE LA MUSICA
3.- LA ESCRITURA MUSICAL



UNIDAD DE TRABAJO N° 06. LA SENAL DE AUDIO: NIVELES Y NORMAS

- RELACION SENAL / RUIDO

- DISTORSION

- LA SENAL DE AUDIO: MEDIDAS Y PARAMETROS
- MEDIDORES DE NIVEL

- CONTROL DE NIVELES EN LA MESA DE MEZCLA
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UNIDAD DE TRABAJO N° 07. MICROFONOS: USOS Y APLICACIONES

- TIPOS DE MICROFONOS

- CARACTERISTICAS TECNICAS DE LOS MICROFONOS
- EFECTO DE PROXIMIDAD

- ALIMENTACION DE MICROFONOS DE CONDENSADOR
- MICROFONIA INALAMBRICA

- ACCESORIOS UTILIZADOS POR LOS MICROFONOS

- LOS MICROFONOS MAS UTILIZADOS

NookwdhpE

UNIDAD DE TRABAJO N° 08. TECNICAS MICROFONICAS PARA GRABACIONES
MUSICALES

1.- PREPARACION DE LA GRABACION.
2.- TECNICAS MICROFONICAS PROXIMAS
3.- TECNICAS DE GRABACION DISTANTE.

UNIDAD DE TRABAJO N° 09. MESAS DE MEZCLAS: DIRECCIONAMIENTO DE LA SENAL

1.- CARACTERISTICAS DE LAS MESAS DE MEZCLAS.
2.- DIRECCIONAMIENTO DE LA SENAL.

3.- OPERACIONES Y FUNCIONES ESPECIFICAS.

4.- SINCRONIZACION CON CODIGOS DE TIEMPO.

UNIDAD DE TRABAJO N° 10. PROCESADORES DE SENAL

1.- PROCESADORES DE TIEMPO

2.- PROCESADORES DE DINAMICA

3.- PROCESADORES DE FRECUENCIA

4.- PROCESADORES VIRTUALES. PLUGIN’'S

UNIDAD DE TRABAJO N° 11. LA MEZCLA MUSICAL

1.- EL CONCEPTO DE MEZCLA i
2.- HERRAMIENTAS PARA LA MEZCLA FINAL. TRATAMIENTOS ESPECIFICOS.

UNIDAD DE TRABAJO N° 12. LA MASTERIZACION MUSICAL

- TECNICAS AVANZADAS DE MASTERIZACION.

- MONITORIZACION PRECISA

- SISTEMAS DE REDUCCION DE RUIDO

- PROCESADORES DE MASTERIZACION

- REUNIENDO EL ALBUM

- PREPARACION DE CINTAS Y ARCHIVOS PARA LA MASTERIZACION
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UNIDAD DE TRABAJO N° 13. EL LENGUAJE MIDI

1.- INTRODUCCION AL MIDI.
2.- SINTESIS Y MUESTRO.
3.- INSTRUMENTOS VIRTUALES.

UNIDAD DE TRABAJO N° 14. EL ESTUDIO DE GRABACION

1.- EL ESTUDIO DE GRABACION. MATERIALES DE CONSTRUCCION. ZONAS DE TRABAJO Y DISTRIBUCION
DEL ESPACIO. ADECUACION ACUSTICA.

2.- EQUIPOS TECNICOS QUE CONFORMAN UN ESTUDIO DE GRABACION.

3.- NORMAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN PRODUCCIONES AUDIOVISUALES Y ESPECTACULOS.



Contenidos Practicos

El alumno debera conseguir las capacidades terminales asociadas a la Unidad
de Competencia n® 3 (Coordinar y realizar la captacion, grabacion y
tratamiento de producciones musicales), que se detallan a continuacion:

e Analizar los tipos de empresas y estudios de grabacion musical, su
estructura organizativa y la tipologia y caracteristicas de sus
producciones musicales. Comprension de la configuracion técnica del
estudio de grabacién. Analisis de sus caracteristicas acusticas a fin de
determinar su idoneidad para los diferentes trabajos.

e Analizar la documentacion técnica utilizada en producciones musi-
cales, identificar su estructuray contenido y deducir los recursos
sSonoros que se precisan para su realizacion. Planificar el proceso de
grabacion de un producto sonoro a partir de los recursos técnicos y
expresivos necesarios segun el tipo de produccién. Determinar cual ha
de ser la organizacién del trabajo y por ende los recursos humanos
necesarios, su estructuracion en el espacio y en el tiempo. Asi como las
relaciones entre ellos como equipo de trabajo; y con el musico.

e Analizar los procesos de elaboracion de producciones musicales, e
identificar y relacionar sus fases, los recursos técnicos y humanos,
los materiales y las técnicas que intervienen en ellos asi como las
condiciones de ejecucion y calidad. Comprension, analisis y
resolucién de las necesidades técnicas a emplear en la captacion del
audio, su registro y mezcla, determinando en cada caso el empleo de la
diferente microfonia a su disposicion, la eleccién del formato de
grabacion y mezcla, asi como la secuenciacion de pautas y protocolos
técnicos y estéticos de cada caso.

e Aplicar las técnicas y procedimientos utilizados en la ejecucion de
grabaciones musicales, utilizando los materiales y equipos
adecuados a cada tipo de produccién. Configurar y conectar los
elementos del equipo técnico necesario y efectuar las pruebas y ajustes
técnicos, adecuandolos a los objetivos expresivos del producto.

e Evaluar la calidad del sonido en grabaciones musicales, interpretar
anomalias, diagnosticar causas e identificar las técnicas y procedi-
mientos mas adecuados para resolverlas. Evaluacion de los
resultados obtenidos tras la conclusién del trabajo, analizando sus
aspectos técnicos y calidades estéticas. Archivar y documentar el trabajo
final.



Bibliografia recomendada

SONIDO Y GRABACIONES MUSICALES:
“Técnicas de Grabacion Sonora”
Manuel Recuero Lépez. Instituto Oficial de Radio y Television
— “ElI Manual del Audio en los Medios de Comunicacion”
Stanley R. Alten. Escuela de Cine y Video
— "Equipos de Sonido. Ciclo Formativo de Grado Medio”
Fernando Remiro Dominguez. Mc Graw Hill
— “Introduccion al Sonido y a la Grabacion”
Francis Rumsey. Instituto Oficial de Radio y Television
— “El Estudio de Grabacién Personal”
Miguel Palomo. Ediciones AMUSIC
— “The Sound Studio”
Alec Nisbett. Focal Press

MICROFONIA:
“Uso de los Micréfonos”
Alec Nisbett. Instituto Oficial de Radio y Television
“Técnicas de Microfonos en Estéreo”
Bruce Bartlett. Instituto Oficial de Radio y Television
— “Micréfonos Inalambricos” (Unidad Didéactica)
Miguel A. Bona San Vicente. Instituto Oficial de Radio y Television

ACUSTICA:
“Acustica de Estudios para Grabacion Sonora”.
Manuel Recuero Lopez. Instituto Oficial de Radio y Television

MASTERIZACION MUSICAL
“La Masterizacion de Audio”.
Bob Katz. Escuela de cine y video.

MUSICA ELECTRONICA:
“Sintesis y Muestreo de Sonido (guia practica sobre los
sintetizadores)”.
Martin Russ. Instituto Oficial de Radio y Television

SONIDO DIRECTO:
“Manual de Sonorizacién en Directo”
Carles P. Mas. Mdusica y Tecnologia
— “Sonorizaciéon®
Miguel Angel Larriba. Cuadernos de Técnicas Escénicas

AUDIO DIGITAL.:
“El arte del Audio Digital”.
John Watkinson. Instituto Oficial de Radio y Television
“Compresion en Video y Audio”
John Watkinson. Instituto Oficial de Radio y Television



— “Manual del Interfaz Digital”

Francis Rumsey y John Watkinson. Instituto Oficial de Radio y Television
— “Magnetoscopios Digitales” (Unidad Didactica)

Carlos Rodriguez Prieto. Instituto Oficial de Radio y Television
— “Audio Digital R-DAT y S-DAT” (Unidad Didactica)
Emilio Pareja Carrascal. Instituto Oficial de Radio y Television
MPEGZ2, pieza clave de la Television Digital (Unidad Didactica)
Eduardo Gavilan Estelat. Instituto Oficial de Radio y Television

OTROS:
— Manuales de equipamiento técnico

Estructura de la Prueba

1° Parte (Tedbrica)

El candidato realizard una prueba teérica que constara de:

e Preguntas a desarrollar.
e Preguntas con respuestas cortas.
e Preguntas tipo test.

Cada pregunta ponderara sobre la nota del ejercicio de manera diferente. Las
preguntas tipo test falladas restaran los mismos puntos o decimales que sumen
las acertadas. El candidato debera responder a las preguntas exclusivamente
en el espacio asignado en papel a cada una de ellas.

22 Parte (Practica)

Asi mismo, también realizara una prueba practica de manejo y operacion de los
equipos de sonido en un supuesto practico de realizacién de una grabacion
musical. Esta prueba con una duracion aproximada de 30-40 minutos consistira
en:

e Elegir el microfono mas adecuado entre varios propuestos para la
grabacion de uno o varios instrumentos.

Sonorizar los instrumentos musicales propuestos.

Enrutamiento de la sefial en una mesa de mezclas analdgica.
Grabacién multipista en soporte propuesto (Pro Tools TDM).
Efectuar la mezcla en Pro Tools de una sesion ya grabada.
Grabar la mezcla estéreo en DAT.

La ponderacién de ambas pruebas en la nota final del modulo seran de un 40%
la prueba tedrica, y un 60% la prueba practica. Para poder realizar la parte
practica es necesario lograr en la parte tedrica una nota minima de 5 sobre 10
puntos.



